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FUNKCE

COTOJE?

» PREDSTAVTE S| PARKOVACI AUTOMAT. VLOZITE DO NEJ PENIZE A AUTOMAT VAM VYDA LISTEK NA PARKOVANI PO URCITOU

DOBU. NAPRIKLAD: -
.. . . L, o FUNKCE PARKOVACIHO AUTOMATU:
e VLOZITE 20 KC A AUTOMAT VAM VYDA LISTEK NA 1 HODINU PARKOVANI X

" o , ., L V=55
* VLOZITE 100 KC A AUTOMAT VAM VYDA LISTEK NA 5 HODIN PARKOVANI o 5 20
X ... vkladame K¢

y ... automat vydadvad pocet hodin

» FUNKCE JE TEDY TAKOVY AUTOMAT. DO FUNKCE VLOZITE JEDEN VSTUP A FUNKCE VAM ODPOVI JEDNIM VYSTUPEM.
TO JE ZAKLADNI PRINCIP.

e MUZEME SE SETKAT S RUZNYMI ZAPISY FUNKCE:

y=2x—-3
fy=2x-3
f(x) =2x-3

JE TO STALE JEDNA FUNKCE,
JEN V RUZNYCH PODOBACH ZAPISU



FUNKCE

COTOJE?

« OBECNE RECENO: FUNKCE JE PREDPIS, KTERY VZDY OBSAHUIJE:

« NEZAVISLE PROMENNOU X
(VSTUP — PROMENNA, ZA KTEROU MUZEME DOSADIT HODNOTU)

 ZAVISLE PROMENNOU Y
(VYSTUP — PROMENNA, KTERA JE ZAVISLA NA TOM, CO DOSADIME ZA X)

PRIKLAD PREDPISU FUNKCE: T
(zavisle proménnd y)
y=x+4
y = 5x
y=x VSTUP

(nezdvisle proménnd x)



FUNKCE — PRIKLAD

ZADANI:
« URCETE HODNOTU VYSTUPU (y), POKUD DO FUNKCE y = 3x ZADAME VSTUPY: x, =0, X, = 2, X; =-10, x, = 1

RESENI:
« HODNOTU VYSTUPU Y ZJISTIME DOSAZENIM VSTUPU X DO ROVNICE FUNKCE
« POSTUPNE DOSAZUJEME HODNOTY 0; 2; -10; 1 ZA X (Vi TABULKA NIZE)

X (VSTUP) 0 2 -10 1
dosazeni do
predpisu funkce | y=3.0 | y=3.2 |y=3.(-10) |y=3.1
y=3.X
y (VSTUP) 0 5 -30 3 POZNAMKA:
vstupy a vystupy mi tvori jednotlivé body [x; y]
VYSLEDEK:
. Xlzo;ylzo * 50,0;
ey — e [2;6
X,=2;¥,=6 * [-10;-30]
* X3=-10;y,=-30 * [1;3]

* x,=1,y,=3



GRAF FUNKCE

COTO JE?
« ZANESEME-LI HODNOTY X A Y DO SOUSTAVY SOURADNIC A TYTO BODY SPOJIME, ZISKAME GRAF FUNKCE
* GRAF JE SPOJNICE BODU HODNOT X A Y ZANESENE DO SOUSTAVY SOURADNIC

JAK ZiSKAM JEDNOTLIVE BODY?

« DOSADIME ZA PROMENNOU X A VYPOCITAME FUNKCNI HODNOTU Y (ZADAME VSTUP A ZISKAME VYSTUP — viz predchozi snimek)
 JEDNOTLIVE BODY X A Y MI TVORI JEDNOTLIVE BODY [X;Y]

« POKUD NANESU NEKOLIK BODU DO SOUSTAVY SOURADNIC A BODY SPOJIM, ZISKAM GRAF FUNKCE

JAK V GRAFU CTEME?

« V GRAFU CTEME JAKO V KNIZE — TZN. ZLEVA DOPRAVA (viz $IPKA DOLE POD OBRAZKEM)
« OSA X = VODOROVNA CARA

« OSAY =SVISLA CARA

« POCATEK=0




GRAF FUNKCE — PRIKLAD

ZADANI:
* SESTAVTE GRAF FUNKCE y = 2x, KTERY MA NASLEDUJICI VSTUPY X, =0, X, =1, X3 = -2, X, = -3, X; = 4

RESENI:

1) VYPOCTEME HODNOTY VYSTUPU DOSAZENIM VSTUPU (viz TABULKA NiZE)

X (VSTUP) 0 1 -2 -3 4 e *otad y
y (vystup) | O 2 -4 -6 8 1 "I__.rc*;&_l
| ST 'L1;1] :
2) ZISKAME JEDNOTLIVE BODY: [0; 0], [1; 2], [-2, -4], [-3; -6], [4; 8] g=c o Ly E 4 -
3) BODY ZANESEME DO SOUSTAV SOURADNIC (viz GRAF ¢. 1) 0 B A EEEnEwAN
G S B S i i
I | I s Ca=cl )
4) ZANESENE BODY SPOJIME SPOINICI — PRIMKA | EE Enw / |
x GRAFC. 1 8
(VIZ GRAF C. 2) GRAF & 2



(JDE TO ALE POZNAT | POHLEDEM NA HODNOTY VSTUPU A VYSTUPU)

FUNKCE ROSTOUCI

FUNKCE ROSTOUCI A KLESAJICI

« Z GRAFU FUNKCE SE NEJLEPE POZNA, ZDA JE FUNKCE ROSTOUCI CI KLESAJICI

« HODNOTA PROMENNE X SE ZVETSUIJE, STEJNE TAK | HODNOTA PROMENNE Y ROSTE
* V GRAFU SI PREDSTAVIM, ZE MI JEDE CYKLISTA ZLEVA DOPRAVA DO KOPCE (viz 0BRAZEK & 1)

PRIKLAD:

fry=x

FUNKCE KLESAJICi

X (VSTUP)

0

1

2

3

Y (VYSTUP)

0

1

2

3

X ROSTE
Y ROSTE

« HODNOTA PROMENNE X SE ZVETSUJE, ALE HODNOTA PROMENNE Y KLESA
* V GRAFU SI PREDSTAVIM, ZE MI JEDE CYKLISTA ZLEVA DOPRAVA Z KOPCE (viz 0BRAZEK C. 2)

PRIKLAD:
fry=-x

X (VSTUP)

1

2

3

Y (VYSTUP)

-1

-2

-3

X ROSTE
Y KLESA

. 0

&

OBRAZEK C. 1

‘_-‘|'T--:i'

OBRAZEK C. 2




FUNKCE ROSTOUCI A KLESAJICI — PRIKLADY

ZADANI:
« URCETE DLE GRAFU, ZDA SE JEDNA O FUNKCI ROSTOUCI CI KLESAJICI:

A) Y| 2=5 B) -y C) ¥ D)




o

FUNKCE ROSTOUCI A KLESAJICI — RESENI PRIKLADU

ZADANI:
« URCETE DLE GRAFU, ZDA SE JEDNA O FUNKCI ROSTOUCI CI KLESAJICI:

A) oy e B) e C) iy D} LR

. PR T b

RESENI:
A) ROSTOUCI B) KLESAJiCi C) KLESAJiCI D) ROSTOUCI




