
OPERAČNÍ SYSTÉM
UŽIVATELSKÉ PROSTŘEDÍ



OPERAČNÍ SYSTÉM (OS)

• Základní program počítače

• Další programy (aplikace) a ovládací prvky se do OS instalují 

(MS Office, grafické programy, ...)

Uživatelské programy využívají služeb OS



OPERAČNÍ SYSTÉM (OS)

•MS-DOS

•WINDOWS

•LINUX

•macOS

DRUHY



UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ

• Prostředí, ve kterém se uživatel OS pohybuje a komunikuje s PC

• Typy uživatelského rozhraní:

PŘÍKAZOVÝ ŘÁDEK             

TEXTOVÉ UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ

GRAFICKÉ UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ

DOTYKOVÁ OBRAZOVKA

VIRTUÁLNÍ REALITA

… A DALŠÍ

USER INTERFACE



PŘÍKAZOVÝ ŘÁDEK

Ukázka 1: Příkazový řádek v MS-DOS

COMMAND LINE INTERFACE = CLI



TEXTOVÉ UŽIVATELSKÉ PROSTŘEDÍ 

Ukázka 2: Souborový manažer M602

TEXT USER INTERFACE = TUI



GRAFICKÉ UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ

Ukázka 3: Pracovní plocha Windows 10

GRAPHICAL USER INTERFACE = GUI
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